Definition Kenntnisse

1 = Grundkenntnisse

Sie besitzen Grundlagenwissen in der Thematik, sind in der Lage
konkrete Aufgaben abzuarbeiten und haben ca. 1-2 Jahre
Erfahrung mit diesem Thema.

2 = Gute Kenntnisse

Sie verfligen Uber weitreichendes Wissen und einen
Gesamtlberblick zu diesem Thema, sind in der Lage fachliche
Aufgaben abzuarbeiten und zu kontrollieren und haben ca. 3-5

Jahre Erfahrung mit diesem Thema.

3 = Experte

Sie besitzen herausragende Kenntnisse zu diesem Thema
(Expertenwissen), sind in der Lage das Thema eigenstandig
weiterzuentwickeln und haben bereits mehr als 5 Jahre Erfahrung.

Kenntnisse im Bereich Erfahrung in Zuletzt Level:
Jahren verwendet 1=>Grundkennt.
am 2=>Gute Kennt.
3=>Experte
Softwareentwicklung 10 10 3
C#.NET Framework 4.5.2 7 7 3
Entity Framework 5 5 2
WPF 5 3 2
WebAPI, Azure, FHIR, Xamarin, 3 2 3
WCF Data Services mit Odata 2 1 2
using Patterns: MVVM, Unity Container 3 2 2
Inversion of Control (IoC) und
Dependency-Injection (DI) mit Unity
LINQ to Entities/  Object, DevExpress | 3 3 3
OR-Mapper und Unit of Work Pattern 2 1 3
mit Entity-Framework (fir den Zugriff
auf MSSQL-Datenbanken)
Unittest: MS Unit Test Framework, Moq | 1 1 3
Unit- und Integrations-Tests mit
Microsoft Tests und Moq als Mocking-
Framework
Microsoft Team-Foundation-Server 3 2 3
(TFS) - inkl. ALM-Prozessen und
Projektmanagement-Methode
angelehnt an SCRUM
Entwicklung mit dem MS SQLServer (T- | 10 10 3
SQL)
DevExpress Controls und Xtra-Reports 3 3 3
log4NET 3 3 3
WIX v3 Windows Installer XML Toolset 2 2 3
MSI Installer
Dokumentablage (Sharepoint), 0 0 0
RedGate
Coaching 0.5 0.5 1
Projektmanagement 1 1 2
Agile Entwicklung (Scrum) 3 3 3
Dokumentationsmanagement 8 8 2
Qualitatsmanagement 2 2 2
Coding Guidelines und Styleguides 8 8 2
Zerlegen von Requirements in Tasks 2 2 2

und deren Aufwandschatzung und
Verteilung im Team: Erstellung des
Sprint Backlog aus dem aktuell
anstehenden Teil des Product Backlog)




